
warpzone Wiki infrastruktur:retro_gaming

1/1 Printed on 04.04.2025

(Retro)Gaming-Ecke

Einige Spiele-Nostalgiker hatten ursprünglich die eine oder andere Spielekonsole in der warpzone
deponiert. Nachdem diese sich vermehrten, kam die Idee auf, eine (Retro)Gaming-Ecke in der Zone
einzurichten.

Sehr viel weiter gereift ist diese Idee nicht, als dass derzeit einige Systeme in der Ecke der Lounge,
bei dem warpzone-Multimediasystem in Kisten und Tüten „eingelagert“ sind.

Vision

Wir stellen uns eine gemütliche und unaufdringliche Erweiterung des Bereichs unter / neben der
Leinwand vor, mit hübsch präsentierten (beleuchteten!) und benutzbar eingerichteten Retrokonsolen
vor. Sowie einen PC für modernere Spiele und Emulatoren von exotischen Plattformen.

Es soll bei spontaner Lust auf ein Ründchen einfach der sofortige Zugriff auf die gewünschte
(verfügbare) Plattform ermöglicht werden. Es soll jederzeit die Möglichkeit bestehen bleiben, die
akustische Spielausgabe in Musik hereinzumischen, wie dies auch jetzt schon möglich ist.

Die Lounge soll explizit nicht zur Dauerspieleecke umgebaut werden, primär sollen die Geräte
adäquat verstaut und präsentiert und ein Stück Kulturgut erhalten werden.
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