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Die warpzone besuchen

Besucher sind in der warpzone immer gerne gesehen, egal ob du dir nur mal einen Hackerspace
angucken mochtest, planst, zukunftiges Mitglied zu werden oder als Mitglied von einem anderen
Hackerspace GruRe Ubermitteln willst - komm vorbei!

Wann?

Die normalen Termine fur Aktivitat in der warpzone sind der Mittwoch und Samstag. Normalerweise
ist ab dem spaten Nachmittag jemand da, im Zweifel lohnt sich ein Blick auf das Status Widget auf
der Homepage (derzeit nicht defekt), oder ein kurzer Anruf. Bei konkreten Fragen lohnt sich auch eine
Mail an die Mailingliste. Telefonnummer und Mailinglisten Adresse finden sich bei den
Kommunikationswegen

Wo?

Adresse

warpzone e.V.

Am Hawerkamp 31
Haus G, Obergeschoss
48155 Munster

Geo: 51.944514, 7.638933

Barrierefreiheit

Wir befinden uns im vierten Stock des Haus G am Hawerkamp 31. Leider reicht der Treppenlift nur bis
in den zweiten Stock. Deshalb solltet ihr zumindest zwei etwas hohere Etagen Treppen steigen
kdnnen. Ein handelsublicher Treppensteiger sollte damit klarkommen. Falls bei euch eine
Sehschwache vorliegt gibt es Bereiche die ggf. mit Begleitung erforscht werden sollten, da es in
einem Hackerspace betriebsbedingt viele Dinge gibt, die heil3, spitz oder andersweit unangenehm
sein kénnen.

Anfahrt

Am Ende der StraRe “Am Hawerkamp” findest du den ehemaligen Pebuso Industriekomplex. Die
Warpzone ist im obersten Stockwerk von Haus G, dem ersten Haus auf dem Gelande. Falls die
Haustlr von Haus G verschlossen sein sollte, rufe im Space auf der Festnetznummer +49 251
39500271 an, wir 6ffnen dir dann die Tur.
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Mit dem Auto/Fahrrad

Du kannst direkt vor der Zone parken. An manchen Stellen |asst sich auch die Leeze anschlieSen.
Offizielle Fahrradstander gibt es nicht.

Mit dem Bus

Mit dem Bus nimmst du die Linien 6 oder 8 Richtung Suden und steigst an der Haltestelle “Halle
Muansterland” aus. Von dort sind es 550 - 600 m zum Kamp.

Mit dem Schiff

Legt im Stadthafen 2 an und kampft euch durch den Zaun im Suden.

Typische Anfangerfehler

¢ Ohne Notebook, Tablet oder beliebiges anderes IP-fahiges Device erscheinen.

e Habt Ihr Fragen oder Probleme mit Eurem aktuellen Projekt, bringt es einfach mit - anstatt
=
-

Metafragen zu stellen.
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