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Zugang

Der Zugang zur Warpzone gliedert sich in 3 Bereiche, das Tor, das Haus und die Raume der
Warpzone.

Tor

Das Tor sollte auBer Mittwochs & Samstags immer offen sein. Es gibt eigentlich immer jemanden in
der Zone der einen Schllssel furs Tor hat, wenn man selbst keinen hat sollte man an diesen Tagen
darauf achten nicht der letzte zu sein damit man noch durchs Tor kommt. Wer die Schlussel flrs Tor
hat kdnnen Mitglieder im internen Bereich nach gucken. Wer gerne einen Schlissel hatte sollte sich
an den Vorstand wenden, die Anzahl der Schlussel ist aber begrenzt.

Gebaude

Es gibt zwar physische Schlussel, meistens steht die Tur aber offen. Wenn nicht reicht im Allgemeinen
auch irgend ein Schlissel oder ein langliches Metallstlick, um neben dem Turschloss so lange
herumzustochern, bis die Tur offen ist. Tip: Direkt vor der Tur liegen momentan passende Sticke
Metallblech.

die Raume der Warpzone

Der Zugang erfolgt mittels einer Elektronischen Zugangskarte, das ganze wurde unter dem Namen
Portal entwickelt, dort finden sich auch Details zur Implementierung. Eine Zugangskarte erhalt man
indem man eine Mail an den Vorstand mit seinem Anliegen schickt, dort wird Abgestimmt ob man
eine Karte erhalt oder nicht. Normalerweise sollte man spatestens nach 14 Tagen eine Antwort

erhalten. M&MML%%@MMM%@W

rg- Karten sind wieder Verfugbar,

Meldungen wie immer an ma|lto vorstand@warpzone ms
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