warpzone Wiki projekte:eye

Eye, oder auch ,Das Auge“ bzw ,Das rote Auge” und nicht zu verwechseln mit ,Das schwarze Auge”,
ist eine umgebaute Uberwachungskamera welche statt des urspringlichen Kameramoduls eine rote
16x16 Pixelmatrix mit Pi zur ansteuerung besitzt.

Die Kamera hangt Uber dem Eingang des Hauptraumes der Warpzone und schaut auf den Flur
zwischen Werkstatt und Vortragsraum.

StandartmaRig wird auf der Matrix ein rot
glihendes Auge angezeigt welches
kritisch auf die Unwuirdigen hinabstarrt
welche die Warpzone betreten und
verlassen.

Die Kamera wahlt zudem alle 5 bis 10 Sekunden eine zufallige Animation aus dem Ordner
~/animations aus und spielt diese ab.

Animationen kann man mit dem nutzlichen Tool https://www.piskelapp.com/ schnell selbst machen,
mit '0' als Frame-Prefix als .zip exportieren und den entpackten Ordner unter ~/animations ablegen.
WeilRe Pixel sind dabei rot (Led an) und schwarze/transparente sind dunkel (Led aus).

Der Pi in der Kamera ist per SSH unter pi@eye.warpzone zu erreichen. Fir SSH Zugriff um
Animationen hochzuladen bitte an Nick (holyshoxx@live.de) wenden.

Big Brother is watching you.
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