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Kuchenplanung

Aktueller Stand (2015-02-26)

Kucheninnengestaltung

e Spuhlmaschine Links von Spuhle

e Kihlschrank + Eisschrank rechts neben Spuhle

¢ Die Kichenunterschranke in der Ecke gegenliber der Splhle erhalten eine Doppeltir mit 2
Gelenken so dass man (einfach) den gesamten Eckplatz nutzen kann
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(Skizzen erstellt mit (http://www.sweethome3d.com/de/)

Zur Info: Der Tresen wird vermutlich breiter als hier dargestellt (ca. 80cm statt 60cm). Es besteht die
maoglichkeit noch eine erhohung an die Theke zu bauen mit weiterer kleinerer (~30cm) Flache

Idee 01

=]

Ursprungliche Idee, erlaubt den moglichsten einfachen Zugang vom Eingang aus. Gemeinsame
Arbeitsflache in der Mitte vorhanden.

Idee 02

(x]

Idee 03

(]

Diese Idee verhindert die Kollision mit dem Fenster und dem Heizkdrper (Weil die Theke ja evtl. 80
oder 100cm tief sein soll und wir in Idee 1/2 dann mit dem Fenster kollidieren kdnnten), die wir bei
Idee 1 und 2 eventuell hatten, es lasst sich eventuell besser von beiden Seiten arbeiten und
Workshops machen.
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Idee 04

(]

Genau wie Idee 3 wird die Kollision mit dem Fenster verhindert
Idee 05

(]

Verhindert die Kollision mit dem Fenster, da wir die Theke am Fenster nur 60cm tief bauen wirden,
und dann ab der Schrage tiefer warden.

Weiteres vorgehen

Gewonnen hat idee_03 Abweichend von der dortigen Skizze muss(!) die Spuhle aber in die Ecke,
(Abtropfseite Richtung Wand ecke / Spule selbst Richtung Fenster) da dort Wasser & Abwasser
Anschluss ist. Das vorgehen ist mit Udo abgesprochen. Udo schlielSt Wasser und Abwasser fur uns an,
damit es nicht zu Undichtigkeit kommt.
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